50 OSVIETENSTVO A KLASICIZMUS

ULony

1. Uréte, ktora z nizsie uvedenych charakteristik (I.—VIL.) sa vzt’ahuje na:

a) verSe [— 4

b) verse 5-/2

¢) verse /5-25

d) vers 26

e) veis 33

f) verse //2—-120

g) vers /37

I. — rozvinuté, homérske prirovnanie
II. — od tohto versa sa zaéina vlastny dej in medias res, &ize uprostred deja

III. — venovanie diela mecénovi Jurajovi Palkovi¢ovi, ktory epos vydal na svoj naklad tlacou, podobne ako aj predoslé
Hollého diela (mecén = priaznivec, podporovatel’ umenia a literat(iry)

IV. — propozicia

V. — prvy zasah nadprirodzenej bytosti

VI. — nasleduje velky monolog Svitoplukov, v ktorom sa &itatel' dozveda predchédzajiice udalosti, ktoré zapriGinili
sticasnu situaciu (retrospektivne rozvijanie deja)

VII. — invokacia

(Pozri heslo epos v Slovniku literdrnovednyich terminov.,)

2. Napiste kratky obsah Gryvku vlastnymi slovami.

3. Jan Holly vo vietkych svojich dielach pouzival &asomieru, &im spliial aj metrické poZiadavky antickej litera-
tiry. Vypracoval nielen presné pravidla ¢asomernej prozddie, ktorym zvlist’ vyhovovala bernolikovéina svojimi
potetnymi dizkami, ale stvoril aj dokonalé ¢asomerné verSe. Ich rytmicka dokonalost’ i§la na 1ikor prirodzenej
stavby vety a zrozumitePnosti. Vi¢Sina jeho verSov viak plynie bez viiéSich priestupkov proti hladkesti a plynulosti
jazyka.

Najznimejsi éasomerny vers$ je hexameter. Nim st napisané vSetky Hollého eposy. Hexameter (grécke hex = Sest’
a metron = miera) je Sest’stopovy daktylsky vers, Siesta stopa byva trochej alebo spondej (okrem piatej stopy daktyly
mdZu byt nahradené spondejmi).

Vyznaéte v nasledujiicom hexametri stopy (o stopdch éasomerného versa pozri heslo casomerny vers v Slovniku lite-
rdrnovednych terminov a nizSie uvedené rozsirujice vysvetlivky).



